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Rо'lшлекс задач, связанных с необхощшостью комплекто­
вания различных устройств и систем по заданным требовани­
ям, представляет собой важное направление в технической ки­
бернетике, которое получило название комплектования. Этой 
пробле:11е, а также связанны�-1 с ней вопроса11 и посвящена 
книга. От ко,шлектования как одного из эле:vrентов техноло­
гического процесса создания сложных изде.�ий существенно за­
висят их надежность н эффективность в процессе эксплуата­
ции. В рамках теории ко:vшлектования решаются задачи 
обеспечения сборки сложных высокоточных и надежных систе!.1 
из поставляемых эле,1ентов. Рассматриваются принципы фор­
мулировки задач ко1шлектования и разработанные '\rатема­
тические модели. На основе теории графов предложена мето­
дика построения алгорипюв исследования ,юделей ко,шлек­
тования. 

Предназначена для спеuиалистов, занюлающихся вопроса­
ми разработки, внедрения и обеспечения на производстве оп­
тимальных и эконо,шчески эффективных процессов сборки, 
работников вычис,111тельных центров, а также будет полезна 
аспирантю1 и студентам. 
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